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１１１１．．．．    Robot ChampionshipRobot ChampionshipRobot ChampionshipRobot Championship “ “ “ “BRAVEBRAVEBRAVEBRAVE””””    基本規則基本規則基本規則基本規則    

試合は全て競技者が競技規則に従い、定められたフィールド内において競技参加者各自が用意したロボットを

用いて試合を行い、審判並びに運営委員会の判定によって勝敗を決めるものとする。 

 

２２２２．．．．    ダブルダブルダブルダブル・・・・ダブルダブルダブルダブル・・・・ダイスダイスダイスダイス基本規定基本規定基本規定基本規定    

試合は 1対 1トーナメント方式で行います。 

競技時間は 3分間とし、競技終了後は攻撃側と防御側を入れ替えてもう 1度行います。 

これを 1試合と定義します。競技時間は最大 4分間、試合時間は最大 7分間です。 

試合の勝敗は規則に基づいた方法で得点を競い合い、試合終了時に相手よりも得点の高い機体が勝利となりま

す。 

 

３３３３．．．．    フィールドフィールドフィールドフィールド規定規定規定規定    

ダブル・ダブル・ダイスは以下に示す構成のフィールドで行われます。 

 

 

 

各マスの配置分類は下記の通りです。（マスの色は本来のフィールドとは沿いません。） 

＊ 赤マス：機体初期位置 

＊ 青マス：ダイス台位置 

マス一個の大きさは約 300mm×300mmの正方形で、材質はウレタンです。 

フィールドはこのマスを縦 5枚×横 5枚とし、約 1500mm×1500mmの大きさになります。 

ダイス台の大きさは約 105mm×105mmの正方形で、高さが約 15mmとなっています。 

基本材質は木製ですが、それをフェルト生地で覆うように加工されています。 

＊ マス・ダイス台の材質、ダイス台の大きさは変わる場合があります。 

変わる場合は公式サイトで告知しますので、常に最新情報をチェックして下さい。 

 

 

 

 

 



４４４４．．．．    試合規定試合規定試合規定試合規定    

ダブル･ダブル･ダイスの試合は「３．フィールド規定」にて定められたフィールドを使用します。 

試合中は審判の指示以外で機体に触れることはできません。触れた場合は失格となります。 

競技用意：選手は自身の試合前に、上記「３．フィールド規定」で示すフィールド図において、赤マスに自機

をセットして下さい。（以下は「３．フィールド規定」内のフィールド図に準拠します。） 

＊ 赤マスからはみ出さなければ向きは自由となります。 

＊ セットが終わったら挙手し、そのまま審判の指示をお待ちください。 

＊ 選手は試合開始までコントローラーの操作を行ってはいけません。 

競技開始：競技は審判の「始め」のコールによって開始となります。 

＊ フライングと認定された場合、1度目は仕切り直しとします。 

＊ 同一競技で 2度フライングした場合、失格となります。 

競技終了：競技は審判の「そこまで」のコールによって終了となります。 

＊ 競技終了後のコントローラー操作は禁止とします。 

＊ 違反と認定された場合、違反機体は得点が 10ポイント減点されます。 

ダイス規定：各フィールドにはダイスが 24個ずつ、ダイス台が 5個ずつ配置されます。 

また、ダイスの配置の仕方は下記の通りです。 

＊ ダイスのサイズは約 53mm×53mm×53mmで、重量は約 30gです。 

＊ ダイスの置き方にランダム性を持たせるため、全てのダイスを一つの容器の中に入れて混ぜます。 

その後、そのダイスをフィールド中心付近にばら撒くように配置します。 

勝敗：試合の勝敗、ならびに得点算出方法は下記の通りです。 

（１） 勝敗はより得点の高い機体が勝利となります。 

（２） 攻撃側はダイス台の上にダイスを置き、そのダイスの出ている目が基本点です。 

（３） ダイスを積み重ねるごとに得点は倍々に増えていきます。各点数は下記の通りです。 

計算方法：ダイスの上側に出た目（×2×2×2×2×2…）＝各台での得点 

例：1段なら出た目×1倍、2段なら出た目×2倍、3段なら出た目×4倍 

  4段なら出た目×8倍、5段なら出た目×16倍、6段なら出た目×32倍… 

＊ 得点に関する詳しいデータは当ルールブック末尾に掲載します。 

（４） 最終的に全ての台に置いたダイスの得点を足した値を合計得点とします。 

（５） また防御側は自分のフィールドに配置されている全てのダイス台に、ダイスの目に関係なくダイスを

1個ずつ置いた時点で、そこで競技を終了させることができます。 

（６） 両者の合計得点が同点だった場合、双方が攻撃側となって得点を競うサドンデス方式をとり、1 分間

で、より合計得点の高い方の勝利となります。 

＊ 注意：一つの台に積み重ねられるダイスは縦一列のみとし、2 列以上の場合はより多く積み重なって

いるダイスを得点とします。また、崩れた場合も同様です。 

禁止行為：下記の行為に該当した場合、該当機体は失格となります。 

＊ 相手フィールドへ何らかの行為によって侵入し、相手に対して妨害行為を働く。 

＊ フィールドを破壊する。 

＊ 審判の再三の指示・警告に従わない。  

試合中のタイムアウト申請 

＊ 選手は試合中、審判に申請することによって試合の一時中断ができます。 

＊ 申請による中断は 1試合につき 1人 1回までとします。 

＊ 申請による中断は 30秒とします。 



参加機体に軽度の破損が発生しても競技は続行されますが、動作不能などの重度の破損が生じた場合は審判の

判断により該当機体は失格となります。 

 

５５５５．．．．    機体規定機体規定機体規定機体規定    

機体とは本体・ケーブル・コントローラ等からなる、全ての部品を含めた状態を指します。 

機体は有線リモコンを使用したリモートコントロールロボット、あるいは自立制御のロボットに限ります。 

＊ 有線リモコン： 

制限はありません。市販品だけでなく、自作も自由です。 

ただし、選手が操作中に手で持ち歩ける物にしてください。 

＊ 自立制御： 

動作の開始や停止を有線によって制御できるように製作して下さい。 

機体サイズは 210mm×300mm×高さ 600mm以内に収まる事とします。（計測時に、ケーブルを巻いた状態

で計測を行う、本体の上にコントローラーを重ねる等の行為は可とします。） 

機体総重量は 1500g以内とします。 

使用可能なパワーユニットは下記の通りです。使用数に制限はありません。 

＊ 130タイプのモーター（モーターのメーカー・型式に制限はありません。） 

＊ 260タイプのモーター（モーターのメーカー・型式に制限はありません。） 

＊ サーボモーター（モーターのメーカー・型式に制限はありません。） 

また、下記のような構成は禁止します。 

＊ フィールド破壊に繋がる構成。 

＊ 音声発生装置の搭載した機体。 

＊ 相手への侮辱行為とみなされるような機体へのペインティング、マーキングは禁止します。 

特殊な液体・気体、火薬類の搭載は一切禁止します。 

試合当日に機体検査を行って、委員会によって許可された機体のみ試合に参加できます。 

 

６６６６．．．．    機体整備規定機体整備規定機体整備規定機体整備規定    

機体整備は会場の所定の場所、又は着たい検査所でのみ行うようにして下さい。 

＊ 機体検査所での整備は動作確認・バッテリー交換のみとします。 

会場での部品の加工・製作に類する行為は一切禁止とします。 

試合中の整備について。 

＊ 試合中の整備はタイムアウトを利用して下さい。 

＊ 整備時間は 30 秒を超過した場合は失格となります。 

＊ バッテリー交換・部品交換は禁止です。部品付け直し・増し締め・部品取り外し・リセットのみ可能

です。部品付け直しのためのタイラップ・テープなどの使用は止むを得ない場合のみ可とします。 

 

７７７７．．．．    機体検査規定機体検査規定機体検査規定機体検査規定    

参加者は会場来場後、用意が出来次第初回検査・来場登録をしなければいけません。 

＊ 初回検査は何度でも受けられます。記録には最後に受けた数値が記録されます。 

参加者は自試合の 2試合前から 1試合前の間に試合前検査を受けなければいけません。 

＊ 指定の機体検査所にて受付します。 

＊ 検査後は指定の機体置き場に機体を預け、試合用意時まで触れることはできません。 

 



８８８８．．．．    そのそのそのその他他他他のののの禁止事項禁止事項禁止事項禁止事項    

競技運営に関して支障をきたすような行為を禁止します。 

また誹謗中傷となる行為は一切禁止とし、運営管理者により特に悪質と判断された場合は警察へ即時通報する

ものとします。 

 

９９９９．．．．    試合中負傷試合中負傷試合中負傷試合中負傷またはまたはまたはまたは事故事故事故事故がががが生生生生じたじたじたじた場合場合場合場合    

選手が試合中に負傷した場合、審判の判断により試合を一時中断することができます。 

選手が負傷により試合の続行が不可能な場合は、その時点で試合中断とし該当者は失格となります。 

前項において、故意に原因を起こした者がいた場合、加害者は参加資格・試合戦跡を全て剥奪されます。 

 

１０１０１０１０．．．．    そのそのそのその他他他他    

勝者であっても運営委員会の判断により勝利が取り消され、順位が繰り上げられることがあります。 

競技規則が改定された場合、運営委員会は速やかに改定内容を理由と共に公表する。 

大会参加者及びその関係者は、大会の基本精神を尊重し、不適当な表現を行わないものとする。 

この競技規定のほか、重要な事項については、BRAVE運営委員会の協議・決議により、これを定めるものと

します。 

 

１１１１１１１１．．．．    問問問問いいいい合合合合わせわせわせわせ先先先先    

CLUBWAD ／ BRAVE運営委員会 〒193-0935 東京都八王子市大船町 88-5 

メールアドレス info@rcs-brave.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



以下の表は各ダイスの目に対する積み重ねた場合の点数早見表です。 

 

 

1 段 1 点 9 段 256 点 17 段 65536 点 

2 段 2 点 10 段 512 点 18 段 131072 点 

3 段 4 点 11 段 1024 点 19 段 262144 点 

4 段 8 点 12 段 2048 点 20 段 524288 点 

5 段 16 点 13 段 4096 点 21 段 1048576 点 

6 段 32 点 14 段 8192 点 22 段 2097152 点 

7 段 64 点 15 段 16384 点 23 段 4194304 点 

8 段 128 点 16 段 32768 点 24 段 8388608 点 

↑表１：一番上になっているダイスの目が１の場合 

 

 

 

1 段 2 点 9 段 512 点 17 段 131072 点 

2 段 4 点 10 段 1024 点 18 段 262144 点 

3 段 8 点 11 段 2048 点 19 段 524288 点 

4 段 16 点 12 段 4096 点 20 段 1048576 点 

5 段 32 点 13 段 8192 点 21 段 2097152 点 

6 段 64 点 14 段 16384 点 22 段 4194304 点 

7 段 128 点 15 段 32768 点 23 段 8388608 点 

8 段 256 点 16 段 65536 点 24 段 16777216 点 

↑表２：一番上になっているダイスの目が２の場合 

 

 

 

1 段 3 点 9 段 768 点 17 段 196608 点 

2 段 6 点 10 段 1536 点 18 段 393216 点 

3 段 12 点 11 段 3072 点 19 段 786432 点 

4 段 24 点 12 段 6144 点 20 段 1572864 点 

5 段 48 点 13 段 12288 点 21 段 3145728 点 

6 段 96 点 14 段 24576 点 22 段 6291456 点 

7 段 192 点 15 段 49154 点 23 段 12582912 点 

8 段 384 点 16 段 98304 点 24 段 25165824 点 

↑表３：一番上になっているダイスの目が３の場合 

 

 

 



 

 

1 段 4 点 9 段 1024 点 17 段 262144 点 

2 段 8 点 10 段 2048 点 18 段 524288 点 

3 段 16 点 11 段 4096 点 19 段 1048576 点 

4 段 32 点 12 段 8192 点 20 段 2097152 点 

5 段 64 点 13 段 16384 点 21 段 4194304 点 

6 段 128 点 14 段 32768 点 22 段 8388608 点 

7 段 256 点 15 段 65536 点 23 段 16777216 点 

8 段 512 点 16 段 131072 点 24 段 33554432 点 

↑表４：一番上になっているダイスの目が４の場合 

 

 

 

1 段 5 点 9 段 1280 点 17 段 327680 点 

2 段 10 点 10 段 2560 点 18 段 655360 点 

3 段 20 点 11 段 5120 点 19 段 1310720 点 

4 段 40 点 12 段 10240 点 20 段 2621440 点 

5 段 80 点 13 段 20480 点 21 段 5242880 点 

6 段 160 点 14 段 40960 点 22 段 10485760 点 

7 段 320 点 15 段 81920 点 23 段 20971520 点 

8 段 640 点 16 段 163840 点 24 段 41943040 点 

↑表５：一番上になっているダイスの目が５の場合 

 

 

 

1 段 6 点 9 段 1536 点 17 段 393216 点 

2 段 12 点 10 段 3072 点 18 段 786432 点 

3 段 24 点 11 段 6144 点 19 段 1572864 点 

4 段 48 点 12 段 12288 点 20 段 3145728 点 

5 段 96 点 13 段 24576 点 21 段 6291456 点 

6 段 192 点 14 段 49152 点 22 段 12582912 点 

7 段 384 点 15 段 98304 点 23 段 25165824 点 

8 段 768 点 16 段 196608 点 24 段 50331648 点 

↑表６：一番上になっているダイスの目が６の場合 

 

 

 

 


